Beste jinners,

Voor jullie is het geen verassing meer, maar om toch even nog enkele dingen op
eenrijtje te zetten, hebben jullie hier de KAMPJOEPIE. We vertrekken op
kamp op dinsdag 3 augustus. Hopelijk is het voor niemand nog een verassing dat
jullie op WOODSTOCK-kamp vertrekken. Jullie worden dus verwacht in een
perfecte hippie fiets (uur, zie groepsinfo).

Aangezien het kamp een beet je anders verloopt dan we gewoon zijn, staat
hieronder nog een keer uitgelegd wat van jullie verwacht wordt;

- De voorbereidingen van het kamp starten vanaf we ferug zijn van de jinreis.
Het is dan de bedoeling dat jullie de "materiaallijst tak” uit de kampkaft
overlopen en gaan kijken wat jullie op voorhand moeten bij elkaar zoeken en
knutselen. Kijk dan best ook nog eens heel de kampkaft na om te zien of er niets
vergeten is qua inkleding e.d.

- De kampkaft neem je mee op kamp. Die gebruik je immers om op kamp na te
kijken welk spel je gaat doen, hoe dat spel in elkaar steekt en welke materialen
je er voor nodig hebt.

- Ook het kampvisum moet meegenomen worden, daar zorgen wij wel voor.

- Op kamp zelf is er per dag een groepje verantwoordelijk om de leiding te
nemen. De “echte jinleiding” is dan ook mee lid. Jullie zijn dan zelf
verantwoordelijk voor de voorbereiding van het spel en het goed verloop ervan.
Ook is het dan aan jullie om de groep bijeen te roepen en uit te leggen wat gaat
volgen. Er zijn dan ook enkele fluitjes voorzien die de leiding van die dag kan
gebruiken.

- 's Avonds evalueren wij met het groepje dat die dag aan beurt was hoe het is

geweest. Ook overlopen we met het groepje dat de volgende dag leiding is, wat
er moet gebeuren, en hoe ze alles praktisch gaan aanpakken.

Verder volgen nog een keer de afspraken die er gemaakt zijn, deze staan ook in
de kampkaft;

Goede afspraken maken goede vrienden.

Er zijn dagelijks een aantal taken voorzien:



- Tent en terrein
- Afwas en tafel dekken
Aardappelen schillen en koken
- Platte rust
Elke patrouille is gedurende 1 dag verantwoordelijk voor een taak. De verdeling
zal elke dag uithangen aan het kampbord.

Geen GSM’s, gameboys, playstations, drugs, overvioedig rookwaren,..

Tedere dag neemt een ander groepje de leiding over de groep. Zij staan een half
uurtje voor de groep op om de andere wakker te maken en het eerst volgende
spel eventueel al voor te bereiden. Die dag krijgen zij de twee fluitjes die we
voor de groep voorzien (3 keer fluiten = komen). De jinners kiezen zelf met wie
ze in de tent liggen. Voorwaarde is dat de tenten netjes bljjven.

s Avonds mogen de jinners nog wat een het vuurtje blijven zitten. Ze kiezen zelf
wanneer ze gaan slapen. Voorwaarde daarvoor is dat ze het niet te laat maken, en
dat ze de volgende dag allemaal even actief aan een spel kunnen meedelen. Je
verbrodt het immers voor je mede-jinners als je niet kan of wil deelnemen.
Wanneer de grens is overschreden zetten we een einduur op het vuurtje en
moeten de jinners gaan slapen wanneer wij het zeggen.

Roken mag na elke maalt(jd en s avonds aan het vuurtje. De jinners moeten er
op letten dat jongere leden van andere takken dat niet zien. Wanneer een
rokende jinner moet afwassen moet hij zijn rookbeurt uitstellen tot na de afwas.
Indien er dan nog tijd over is, mag er nog gerookt worden tot wanneer de
activiteiten doorgaan. Afspraken en sancties hieromtrent zijn uitgebreid terug
te vinden in het alcohol- en drugsbeleid.

Wat nemen we mee? => zie kapoenen (of een andere tak) + heel veel hippie-kleren
en accessoires!ll + plakgerief voor de fiets + helm

Zo, dat was het ongeveer!
Groet jes van jullie liefste leiding,
Lynn, Bryan, Hanne!



